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Les enfants sont par binôme. (1 rouge + 1 bleu)
Le joueur rouge prend les cartes rouges mais laisse la fiche de correction rouge à son binôme (bleu). A l'inverse, le joueur bleu fera les parcours avec les cartes bleues mais corrigera sur la fiche rouge de son camarade…
Matériel :
- 3 objets de formes différentes
- 16 soucoupes de marquage (+ étiquette des numéros à l’intérieur)

- fiches de contrôle et cartes à imprimer ci-dessous
       PARCOURS ROUGES


PARCOURS BLEUS

          Carte
      N° soucoupes
  Validation

      Carte         N° soucoupes      Validation
	A
	6
	

	B
	1
	

	C
	11
	

	D
	12
	

	E
	9
	

	F
	16
	

	G
	10
	

	H
	14
	

	
	
	

	I
	2  -  8  -  12
	

	J
	1  -  9  -  15
	

	K
	7  -  10  -  11
	

	L
	5  -  9  -  13
	

	M
	4  -  7  -  12
	

	N
	6  -  11  -  13
	

	O
	3  -  4  -  15
	

	P
	2  -  7  -  16
	

	
	
	

	Q
	6  -  7  -  12
	

	R
	4  -  7  -  15
	

	S
	5  -  8  -  10
	

	T
	2  -  8  -  15
	

	U
	3  -  5  -  14
	

	V
	1  -  2  -  3
	

	W
	7  -  12  -  16
	

	X
	5  -  11  -  15
	


	A
	3
	

	B
	8
	

	C
	7
	

	D
	4
	

	E
	13
	

	F
	15
	

	G
	5
	

	H
	2
	

	
	
	

	I
	5  -  8  -  13
	

	J
	1  -  9  -  12
	

	K
	2  -  10  -  11
	

	L
	7  -  9  -  15
	

	M
	4  -  5  -  6
	

	N
	6  -  11  -  12
	

	O
	10  -  11  -  13
	

	P
	3  -  7  -  16
	

	
	
	

	Q
	6  -  9  -  12
	

	R
	1  -  7  -  15
	

	S
	5  -  9  -  10
	

	T
	2  -  8  -  14
	

	U
	4  -  5  -  16
	

	V
	1  -  8  -  14
	

	W
	7  -  9  -  16
	

	X
	9  -  11  -  13
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